Opdracht 3 - 8 ledjes knipperen in-een rij

Je hebt nodig: een breadboard, male to male jumper wires, en een Arduino Uno

Breadboard Jumper wires 8 x Led lampjes Arduino Uno

In deze opdracht gaan we 8 ledjes achtereenvolgens, dus na elkaar, aan en
uitzetten. We gebruiken daarvoor pin 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 en 7 van de Arduino, dit is
dus 0 tot 8. Eerst ga je de leds en de kabeltjes op het breadboard prikken daarna
gaan we het programma in MBlock maken om het daarna te kijken of het werkt.

VERBINDEN
Start het mBlock programma en sluit de Arduino met de USB-kabel aan op je
computer. Er gaan nu lichtjes op je Arduino branden. In het mBlock programma
moet je dan nog connectie maken met je Arduino. Dit doe je via de knop Verbinden.
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Geef vervolgens bij ‘Boards’ aan dat je aan de slag gaat met een Arduino Uno (het
type staat op je Arduino).
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Aansluiten

Nu gaan we het breadboard voorbereiden en de 8 ledjes aansluiten. Hieronder zie je
hoe je het kunt aansluiten. Zoals je op de afbeelding kan zien gebruiken we hier een
iets groter breadboard waar aan de zijkanten + en - banen zijn. Dit moet omdat we
8 ledjes naar de Gnd moeten leiden.
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DE CODE

Bouw de code op zoals deze in de afbeelding : .

hiernaast is weer gegeven. Gebruik hiervoor ‘Scripts’ > : e

: - wacht CXD seconden

‘Robots’ en ‘Bediening’. " sted digitate pin @ output
q stel digitatle pn @ cutpur n
1 stel dhigntale pan o output »
‘widi@ neconden
’ stel digtale pan o output
'wadt soconden
) stel digaale pan 9 OUtput s als
' wacht CXD soconden

; stel digitale pn € output

>

stel cdhigtale pin e output
Tw;d* YD seconden
) stedl chotale pn e output
?wé&t@ secanden
sted digtale pin e output
:wad-n XD seconden
sted dhigtale pn e output
:wa&t@ secanden
stedl dhigtale pn 0 output
:wadt XD seconden
sted chotale pan e outouk

Als je klaar bent met je code klik je op het blokje ‘Arduino mode’ en ga je naar het onderstaande scherm.
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Daarna klik je op ‘Upload naar Arduino’. =

Het programmaatje staat nu op je Arduino. Het gaat direct >
afspelen als je het erop zet. Je kan het zo vaak afspelen als je Terug | Upload naar Arduino
wilt door het rode knopje in te drukken op de Arduino, de =~ 1 #include <Arduino.h>

. x: 8 2 #include <Wire.h>
‘herstart’-knop. Het programma speelt dan opnieuw. ledere v - 3 finclude <SoftwareSerial.h>
keer als je een nieuw programmaatje wilt gebruiken moet je 4
. . . 5 double angle _rad = PI/180.0;
dit eerst naar de Arduino uploaden, het vorige programma 6 double angle deg = 180.0/PI:

wordt dan vervangen. 7



